Max7456 -> Bascom Конвертер
Как конвертировать Max7456 *. mcm (Maxim character memory) файлы в файл данных Bascom.

Установить и запустить комплект  Maxim Character evaluation kit. Странное название для программного обеспечения, но мы знаем, что теперь, нам нужно.
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Когда запустите программу она будет просить вас, подключиться к оценочному комплекту, (evaluation kit)  выбрать "не подключаться ".

Перейдите на вкладку “Character memory file builder” и в меню файл Open character memory from file.

Теперь откроем mcm файл.
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Теперь Вы можете редактировать, копировать, удалять символы. По окончании сохраните файл MCM.

В списоке символов вы видите вверху и с левой стороны номер символа. Запомните или запишите их , мы должны их позже в вставить в конвертере и в Bascom.

Номер символа, и вы также можете увидеть выше редактора символов, 

Теперь редактирования.

В этом примере я сделал символ из H50 в символ евро €.
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Теперь мы готовы для преобразования символов для Bascom.

Запуск Max7456 конвертер и выбрать mcm с помощью кнопки = за входного файла.

Имя выходного файла будет получать по умолчанию тот же путь и имя файла, но с расширением BAS.

Имя файла и путь к нему может быть изменена с = за имя выходного файла.

Выбери сейчас ведьма символы должны быть преобразованы. В моем примере, мы хотели бы конвертировать Символ евро (& H50), а также символ & H51 и H52.

Нажмите кнопку Пуск и вуаля ...
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Файл BAS создан и готов к использованию.

Данные таблицы также могут быть скопированы в буфер обмена, так что вы можете передать его прямо в код Bascom.
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Теперь у нас есть данные в Bascom и с ними мы можем запрограммировать Max7456  нашими собственными символами.

Вторая строка в таблице данных содержит бэр соответствии с общей символов, которые находятся в этих

Таблица, это необходимо при обращении к Sub Writecustomcharacter, данный подпункт ожидает количество символов, которые необходимо запрограммировать в Max7465.

В этом случае 3 символа, поэтому мы можем назвать его;

Call Writecustomcharacter(3) (3) или

Writecustomcharacter 3

Max7465 имеет NVM памяти (EEPROM), поэтому пользовательский набор символов должно быть запрограммирован один раз. Вы можете удалить строки данных, когда закончите, Вы сэкономите много памяти в AVR.
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Поскольку таблицы символов используемая Max7456  не то же самое что ASCII номер, как мы привыкли, что есть таблицы подстановки в Bascom. В этой таблице мы должны соединить наши пользовательские символы и ASCII символы.

В этом примере и H50, наш самодельный символ евро связан с ASCII 43 -"+".

Символ с "(не существует)" “(not exist)” в Max7456 таблицу символов и будет показано "?"

& H42, или вы можете использовать их для собственного символа.
